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Fenster- und Tiireingabe

Fenster, Tlren und Wandaussparungen werden in einem Kapitel zusammengefasst, da die Bauteile in weiten Bereichen sehr ahnlich sind.

Geben Sie als Erstes die Fenster in Raum 1 ein. Dazu wahlen Sie die Funktion "Fenster" in der "Was-Leiste", links. Es offnen sich die "Wie-Leiste", die
Eigenschaftsdialoge in der oberen Funktionsleiste und der Katalog auf der rechten Seite.

Wabhlen Sie das Fenster "101,0cm x 151,0cm; Kunststoff (weil)" aus dem Katalog unter "Fenster/Rechteckige Fenster/einfliigelig" jeweils mit einem einfachen
"Klick".
Danach wahlen Sie den Eigenschaftsdialog "Bauteil" und passen die Fensterparameter an.

TIPP: Eine weitere, vertiefende Fensterauswahl finden Sie, nach Anwahl der Funktion "Fenster" in der "Was-Leiste", im
Katalog unter "Fenster/Rundbogenfenster' und 'Rechteckige Fester' auf der rechten Seite. Sie kénnen auch Durchbriiche
und Nischen/Schlitze eingeben. Soll der Durchbruch eine Nische werden, so definieren Sie dies im Eigenschaftsdialog
'‘Bauteil' im Register 'Bauelemente’. Wir haben fiir Sie, zur leichteren Anwendung, einige im Ordner 'Schlitze' vordefiniert.

Es &ffnet sich folgender Eigenschaftsdialog:
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Im Teil *Form™ des Dialogs definieren Sie grundlegende Form-
Bauelemente Eigenschaften des Bauteils
Einbau-/Anschlagsart
Beschreibung aktueller Wert A

Faschen 4 | Form -
Fensterbanke/Rollladen Offnungsbreite 101,0 cm Ic

Linbe Darhte un

= = Offaungshshe 151,0 cm \
ckauspragung Briistungshshe 62,5 cm \\

Durch Wahlen der MaRlinie in den Skizzen, oder die Anwahl der Dialogzeilen, kénnen Sie die MaRe des Fensters auf verschiedene Arten wie folgt anpassen:

Fensterbreite: 88,5cm
Fensterhohe: 113,5cm
Briistungshohe: 72,5cm

TIPP: Die Briistungshohe wird regulér ab OKFFB eingegeben und angezeigt. Beachten Sie dies bei der Eingabe des

Werte!
Méchten Sie die BRH ab OKRFB angezeigt bekommen, so koénnen Sie dies unter "Projekt/Automatische

Beschriftungen..." mit einem Hakchen aktivieren.

a) Markieren Sie den Wert mit gedriickter Maustaste, Uberschreiben Sie diesen und Bestatigen mit "Enter".
b) Je nach Cursorposition kénnen Sie mit dem Pfeil nach oben/nach unten den Wert durch mehrmaligen "Klicken" andern und Bestatigen Sie mit "Enter".
c) Je nach Cursorposition kdnnen Sie den Wert mit dem Bewegen des Scrollrades |hrer Maus verandern und Bestatigen Sie mit "Enter".
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Gesamtbreite des Bautells einschlieBlich aller Elemente.
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TIPP: Sie kénnen alle Eingabefelder wie einen Taschenrechner benutzen!
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Den Bauteil-Dialog schlieRen sie mit "OK" oder dem "X" oben rechts.

Page 2 of 5

Zur weiteren Eingabe der Fenster, wéahlen Sie die Eingabeart "Fenster mit Abstand" in der "Wie-Leiste" aus und wahlen in der "Tooloption" in der oberen
Funktionsleiste: "Nach Eingabe des Fensters den Abstand noch einmal erfragen". Setzen Sie das Hakchen nicht, so wird der eingegebene Wert "Abstand zum

Referenzpunkt" ibernommen. Sie erhalten keine Abfrage!
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Nach Einstellung sdmtlicher Parameter kénnen Sie das Fenster nun in drei Schritten wie folgt positionieren:

1. Auswahl des Referenzpunktes:
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2. Auswahl der Wand, in welche das Fenster gezeichnet werden soll.
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3. Die Aufschlagrichtung des Fensters, durch "Klick" auf die gewiinschte Seite - innen:
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4. Die Tooloption zur Abfrage des Abstandes wird gedffnet und Sie geben den Wert 136,5cm ein und Bestétigen mit "OK". lhre Eingabe sieht folgendermafien
aus:

\ e\ \
BRH 825

Die restlichen Fenster und Fenstertiiren (Fenstertiren finden Sie unter der Funktion "Turen/Fenstertiren”, 151,0cm x 201,0cm; Kunststoff (weil)) in den
AuBenwéanden geben Sie nach demselben Verfahren ein. Zeichnen Sie auch die Haustir ("Turen/Haustiiren": 101,0 x 213,5cm Hochglanz) und die Innentiiren
("Innentiren/Einfligel-Tiren/Glasfllungstiiren": 101,0 x 201,0cm Weilack und zu Raum 5: 76,0 x 201,0cm Weiltlack) nach demselben Prinzip.

Bei der Eingabe der Innentiiren verwenden Sie die Eingabeart "Tir mittig". Zu Raum 2 zeichnen Sie die Tur mit "Tur mit Abstand" 12,5cm.

Die Funktion der "Turen" bzw. "Fenster" bleibt aktiv, bis Sie diese mit "ESC" beenden.

lhr Zwischenergebnis sollte so aussehen:
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One Besteton [mrichtung Anccht Projit Gebbode Geschosse Foben Optioon Araegen Fenster !
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Zur Uberpriifung der MaRe, schalten Sie sich ggf. die automatische AuRenbemaRung unten in der Statuszeile oder unter "Ansicht/AufRenbemalung" ein.

Anzeige der Bristungshohe ab OK RFB:

Dutei Bewboten Gnechiung Amiicht Prcjett Gebdude Geschowse Folben Optiomen Ascegen Femiter

cBsocsodedB@a@m s &

E= 0

g‘x
OB
4=
= 00
A /e

5

N.
(HE3

v
[

3

E

hh
N 25

>
=1

4

<
o [lmas boceren

TS

s

s

2o Fon [0 B Qe Oroswmmderas

Drocien See F1, um Hife 2u ealten.

-@7 /&

| Joe

sHsmrn

>

fe SRPLUAT REEE @) ED) v am

Méchten Sie sich das Ergebnis auch in 3D anschauen, wahlen Sie die Funktion "3D/Einrichtungsmodus" in der oberen waagerechten Funktionsleiste:

¥ EOREEE s
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Deicken Se F1, umn Hife 2u erhalten.

Sollten die gewéhlten Fenstertiiren eine hohe Briistungshéhe haben, &ndern Sie diese, durch selektieren des Fensters und Wahl des Onlinemal3es der
Briistungshéhe, auf 2,5cm.
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Sie kdnnen jederzeit zwischen dem 2D/Konstruktions- und 3D/Einrichtungsmodus wechseln, um |hre Fortschritte zu kontrollieren.

TIPP: Sie kénnen das Gebaude im "3D/Einrichtungsmodus" drehen, indem Sie die Maus mit gedriickter, rechter Maustaste
bewegen (Mauseinstellung "rechtshéndig"). lhren Standpunkt verandern Sie mit gedriicktem Scrollrad ("Pan"-Funktion). Durch
Rollen des Scrollrades kénnen Sie zoomen, wobei der Mauszeiger der Mittelpunkt des Zoombereiches ist.

Haben die Innenseiten der Wande nicht das gleiche Material, so werden diese mit der Funktion "Material abgreifen" (Pipette) in der oberen Funktionsleiste
bearbeitet. Der Mauszeiger ist nun eine Pipette. Wahlen Sie eine Referenzwand an. Die Pipette wurde zu einem "kippenden Eimer" — auch das Symbol in der
oberen Funktionsleiste hat sich zum Ubertragen geéndert. Nun wahlen Sie die zu verdndernden Wandseiten nacheinander an. Mit "ESC" beenden Sie die

Funktion.
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