PLAN7ARCHITEKT

Allgemeines

Starten Sie die Software vom Desktop aus mit einem Doppelklick.
Beim ersten Start des Programms erscheint der Start-/ Projektassistent.
Wahlen Sie "Leeres Projekt erstellen" und bestéatigen Sie mit "Fertig stellen".

Fast alle Schaltflachen auf der Programmoberflache sind aktiv geschaltet.
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Wenn Sie etwas langer mit der Maus lber einer Funktion bleiben, wird lhnen
ein Tooltip - eine Kurzbeschreibung der jeweiligen Funktion — angezeigt:

Ein leeres Projekt hat folgende voreingestellte Eigenschaften:

Einheit: Meter

Blattformat: DIN A4-Querformat

MaRstab: M. 1:100

Rasterabstand x/y: 1,00 m; aus

Schriftfeld: nein

Zeichnungsrahmen: aktiviert TIPP: Diese  Angaben
kénnen jederzeit unter
"Projekt/

Projekteigenschaften”
geandert werden.




PLAN7ARCHITEKT

Aufbau der Programmoberflache

Unterhalb der klassischen Meniileiste des Programms finden Sie eine
weitere waagerechte Funktionsleiste mit allgemeinen Funktionen fir die
Direktwahl:

TIPP: Diese Toolbar-Varianten, auch die der farbigen
) Icons, sind in den "Optionen/Toolbar Varianten" zu finden.
Kleine Symbole: Hier kdnnen Sie auch gréRere Symbole einstellen.
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Hier sind allgemeine Funktionen angeordnet. Unter anderem:

Datei 6ffnen

- Datei speichern
- Rlckgangig/Wiederholen

- Wechsel zwischen 2D/Konstruktionsmodus,
3D/Einrichtungsmodus, Planzusammenstellung

- Material abgreifen

- Textur verschieben

- Anzeige der aktuellen Folie inkl. Pull-Down-Men{i

- Anzeige des aktuellen Geschosses inkl. Pull-Down-Meni
- Tooloptionen (Einstellungen fiir das aktuelle Werkzeug)
- Katalog einschalten/ausschalten

- Hilfethemen
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WAS-Leiste

Senkrechte Leiste, links: die zweispaltige WAS-Leiste.

Hier finden Sie Bauteile, Konstruktionselemente und deren Eingabe- bzw.

Editieroptionen:

1.Spalte

= uswahlen
Qél

o - Wainde

% - T
Sy C Tmmen
gi_ﬂ - Balkone/
ﬂg Veranden/
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Podeste/
Terrassen/

_2_| Carports
Dach
- Dachfenster

gg - Objekt
g —  Materialbereic
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ﬂﬂ - Gelandeform/

Hohen/

ﬁ.'i., Kanten/
Hoéhenpunkte
.ﬂ.ﬁ - Z3une/Beete
- BemaRBungen

- Konstruktions-
Elemente

k - Symbole

- Anzeige
aktuelle
Funktion

Selsktion

2.Spalte

Werkzeuge

Raume

Fenster
Deckendoffnung/
Deckenplatte

Stiitzen/
Schornsteine

Dachgauben

Material

Wege/
Grundstlcke/
Bereiche/Teiche
Geldndepinsel

Texte
Hilfslinien

TGA
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WIE-Leiste
éjﬂ] Ist ein Bauteil in der WAS-Leiste mit einem Klick gewahlt,
= % offnet sich im 2D/Konstruktionsmodus zusatzlich die WIE-
@®¥ Leiste, Uber die Sie die Eingabeart der entsprechenden

lJ - Funktion definieren.
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13[4 o Fahren Sie mit dem Mauszeiger in der WAS-
e Leiste auf ein Bauteil, ohne einen Klick zu
o mE e O setzen, Offnet sich ein Flyout-Menl mit

Bl scral (. sensig (. wOVS (. Wand | ygreingestellten  bzw.  den  zuletzt
verwendeten Bauteiltypen (max. 12 Stiick).

mnd I

Zusatzlich werden auch die kontextabhangigen Tooloptionen und die
Eigenschaftsdialoge in der oberen Funktionsleiste fir weitere Einstellungen
angezeigt.

ktion ¥ | wand | Folie/Geschoss || GroBe und Position |
shoss |
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Hierzu ein Beispiel: Mdchten Sie in Plan7Architekt eine einzelne Wand
zeichnen, konnen Sie diese durch Anklicken von "einfache Wand zeichnen"

J eingeben.

Wollen Sie einen ganzen Wandzug, also mehrere Wande hintereinander,
zeichnen, wahlen Sie die Schaltflache "Wande polygonal zeichnen" .
OBE® . o . i}
Raumeande 2+ Ganz rechts finden Sie die Funktionen fir den
= Katalog, die Video-Tutorials und die Programmbilfe.

2
2P - T |
R e Gremaen In diesem Beispiel (links) werden Ihnen verschiedene
B Wandtypen in mehrehren Verzeichnissen
XK @ D vorgeschlagen, die Sie vor dem Absetzen des 1.
- R Punktes lhres Wandzuges mit einem Klick auswahlen
< kénnen.
Katalog

Werkzeu 2.2

e = Senkrechte Leiste, rechts: die "Katalogleiste".
I Die rechte Leiste beinhaltet Kataloge zum jeweils
-/ aktuellen Arbeitsschritt.

Selektion Nullpunkt Schnitt
setzen definieren

% /i \;} Ist kein Befehl ausgewadhlt, finden Sie hier den
< . 5
Wande  Trimmen/fa... Teilen/aufbr... Werkzeugkatalog.

wverandern

* s e
D% Q/Cj 9@

Umrisse/Schr... Verschieben/...  Kopieren

<

Polygone/s.

Der Katalog ist in verschiedenen Ansichtseinstellungen schaltbar: "Flache
Hierarchie" und "Detailansicht".
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"Einen Ordner nach oben" und "Zum obersten Ordner wechseln" ist
innerhalb der Bauteilanwahl in der WAS-Leiste auch maoglich.

. . . TIPP:  Sie  konnen die
Weitere  Funktionen innerhalb  des Kataloge ein+/ ausschalten.

Kataloges finden Sie unter "Objekt". indem Sie folgendes Symbol
in der waagerechten Leiste,
Hier haben Sie die Moglichkeit, Objekte | OPen Uber den Katalogen,
auszutauschen (mit "Austauschen" und m
"Austausch beenden") und "Neuen Ordner
erstellen" (z.B. fiir eigene erstellte oder heruntergeladene Objekte).

klicken:

Statuszeile

Waagerechte Leiste, unten: die "Statuszeile".
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Im unteren Bereich ist die "Statuszeile" mit diversen Ein- und
Ausschaltmdglichkeiten, sowie "Gebdude/Wohnungen/Folien verwalten...",
"Statuszeile konfigurieren", ProjektmaRstab mit Maleinheit und den
aktiven Nummernblock mit der Anzeige "NUM".

Verweilen Sie einen Moment mit der Maus Uber einer der Schaltflachen der
Statuszeile, wird eine Kurzbeschreibung - der Tooltip - fiir die entsprechende
Schaltflache angezeigt.

Im 2D/Konstruktionsmodus wird im unteren Bereich auBerdem die Dialog-
Box der numerischen Eingabe eingeblendet.

Unten links gibt es Hinweise zur jeweiligen aktivierten Funktion bzw.
welcher Arbeitsschritt vorgenommen werden soll, inkl. Hinweis fir
Tooloptionen verfiigbar.
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TIPP: Sie kdnnen die Statuszeile Uiber den Befehl "Statusanzeigen konfigurieren"
editieren, z.B. die SymbolgroRe einstellen oder vorhandene Funktionen entfernen
bzw. hinzuflgen:

( Sy
=

Arbeitsflache

Die Arbeitsflache kann mit mehreren Fenstern belegt werden und jeweils
z.B. ein 2D/Konstruktionsmodus, ein 3D/Einrichtungsmodus und eine
Planzusammenstellung beinhalten.

Somit kdnnen Verdanderungen in allen Bereichen mitverfolgt werden und
zwischen den verschiedenen Arbeitsbereichen gewechselt werden.

Fir diese Einflihrung beschranken wir uns jedoch auf ein Fenster in unserem
Arbeitsbereich.

Die verschiedenen Modi finden Sie oben in der waagerechten

Funktionsleiste.

Bedienung

Fiir die Bedienung von Plan7Architekt wird eine Ubliche Maus mit Scrollrad
benotigt.

Die linke Maustaste aktiviert die Funktionen oder Funktionsschritte. Das
Scrollrad (oder die mittlere Maustaste) wird zum Zoomen im
2D/Konstruktions- und im 3D/Einrichtungsmodus verwendet, wobei der
Mauszeiger der Mittelpunkt des Zoombereiches ist.
Wenn die Strg-Taste gleichzeitig gedrickt ist, wird die Arbeitsfliche nach
unten oder oben im 2D- und 3D-Modus verschoben.
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Das Verschieben ist ebenfalls im 2D/Konstruktionsmodus (iber die
Bildlaufleiste rechts und auch unten maglich.

Wird die rechte Maustaste gedriickt und gehalten, so aktiviert dies mit
der Bewegung der angezeigten Hand die "Pan"- { Funktion.

Mit der Zifferntaste "0" wird die Arbeitsflache auf "Alles zeigen" eingestellt.

Uber die rechte Maustaste wird das Kontextmenii aufgerufen. Dieses hat, je
nach Wahl des Elementes, verschiedene Funktionen:

Einfigen StrgsVUmeEnd
[¥] Globaie Fangeinsteilungen benutzen

nicht fangen suge1

auf Alles fangen sirge2
v auf Raster fangen strge3
| auf Endpunite fangen strges
| auf Miten fangen suges
V] auf ecken fangen stges
V] auf Schette fangen Suge?
7] aut Kanten tangen sug+
7] beim Verschieben drehen strg+s
¥ aut Rchtungen fangen
7] Abstandsmabe zwischen Objeiden

Soll ein Funktionsschritt beendet werden, driicken Sie die "Esc"-Taste.

Fihren Sie eine Funktion in der Arbeitsflache aus, so beenden Sie beim
ersten "Esc" die Eingabe, das zweite "Esc" beendet die komplette Funktion.

Das Beenden einer Funktion kann auch tber die Wahl der Schaltflache in
der WAS-Leiste aktiviert werden.
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Eingabe

Bedingt durch die Koordinateneingabe bzw. numerische Eingabe, wird in
CAD-Systemen grundsatzlich gegen den Uhrzeigersinn gezeichnet.
WinkelmaBRe werden ebenso gegen den Uhrzeigersinn angegeben,
beginnend bei 3:00 Uhr mit 0 Grad.
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Tipps fiir Beginner

Wenn Sie zum ersten Mal mit einem CAD-Programm arbeiten, sollten Sie,
um sich mit der Software vertraut zu machen, ein fertiges Projekt wahlen,
bei dem alle Daten bereits im Vorfeld bekannt sind.

So konnen Sie das Verhalten der Software widhrend der Eingaben
kontrollieren.

AulRerdem sind bei einem Neukonzept nicht immer alle MalRe bekannt,
sodass Sie beim Erlernen einer Software mit zwei Problemen gleichzeitig
kampfen missen.

Es sollte ebenfalls die Zielvorstellung dessen, was Sie erreichen wollen, im
Vorfeld geklart sein (z.B. wie die Raumaufteilung aussieht).

Vielleicht machen Sie sich, fur eine verbesserte Vorstellung, eine Skizze auf
Papier, um von dort aus in der Software exakt zu zeichnen.

Welche Zeichnungen, Ansichten, Detailplane werden benotigt?

Oder anders ausgedrickt: WEM mochten Sie WAS mitteilen?

Auch bei der Informationstiefe ist zwischen ,,nett anzusehen” und ,viel zu
aufwendig fir die gewollte Informationsmitteilung” abzuwagen.

In welcher Form wird die Information am besten dargestellt?

Welche Einheiten verwenden Sie? - Der MaRstab muss entsprechend
passend festgelegt werden.

Es ist auRerdem zu entscheiden, in welcher Reihenfolge die Zeichnung
entstehen soll. Das heildt: ob sie mit dem Dach anfiangt oder mit dem
Fundament beginnt.

In der Regel werden Sie mit den zuerst erstellten Mauern |hr Gebaude
aufbauen.

Durch Spiegeln und Kopieren einzelner Objekte Ilasst sich oft der
Gesamtaufwand erheblich minimieren.



