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Plan 7 Architekt Einleitung

Einleitung

Plan 7 Architekt ist eine Software, die auf eine integrierte, durchgangige
dreidimensionale Planung setzt. Von der Projektidee Uber die Entwurfsgestaltung bis zur
Ausfiihrung umfasst Plan 7 Architekt den gesamten Planungsprozess.

Darlber hinaus erfillt es die neuen unternehmerischen Herausforderungen, die an den
Bauschaffenden gestellt werden: Planungssicherheit, umfassende Beratung, Einbindung
aller am Bauprojekt Beteiligten und visuelle Kommunikation.

Plan 7 Architekt dient mit seinen umfangreichen Funktionen sowohl der individuellen
Planung von Neubauten, vom Carport bis zum Industriekomplex, als auch den
Planungsleistungen, die das Bauen im Bestand betreffen: Um- und Ausbauten,
Sanierungen usw.

Die Bedienung ist klar strukturiert und prasentiert sich in einem ansprechenden Design.
Die Ubersichtliche Oberflache fiihrt den Anwender optimal durch die Arbeitsablaufe.
Selbsterklarende Symbole machen die Nutzung einfach. Die intuitive Navigation des
Programms bietet sofort Zugriff auf die wichtigsten Parameter. Nur bei Bedarf steigt
der Anwender weiter in die Tiefe der Bedienung ein und kann die vielfaltigen
Spezialfunktionen nutzen. Das extrem einfache Bedienkonzept von Plan 7 Architekt
garantiert einen schnellen Programmeinstieg.

Das 3D-Gebaudemodell ist die Basis flr effizientes und durchgangiges Arbeiten. Es
setzt sich zusammen aus ,intelligenten" Bauteilen (Wande, Fenster, Treppen, Tiren
usw.) mit ihren der Realitat entsprechenden Parametern und Eigenschaften.

Die bauteilorientierte Arbeitsweise ermdglicht ein prazises, maBstabsgerechtes und
detailgenaues Konstruieren und vermittelt Planungssicherheit.

Positionierung und VermaBung eines Bauteils konnen ohne aufwandige
Koordinateneingabe erfolgen. Fiir jeden Bauteiltyp werden wahrend der Bearbeitung
interaktiv die relevanten MaBe angezeigt. Durch Klick auf eine MaBzahl wird diese
aktiviert und der Anwender kann Lage und GroBe des Bauteils bestimmen und
verandern.

Die Veranderung der Bauteil-Parameter wird sofort im Modell gezeigt und eine direkte
Uberpriifung, z.B. auf Kollision mit anderen Bauteilen, ist somit gewé&hrleistet.

Aus dem 3D-Gebaudemodell lassen sich alle hotwendigen Daten ableiten: Schnitte,
Ansichten, Details, notwendige Bauvorlagen fir die Baugenehmigung, Zeichnungen und
Daten fir die Ausfiihrungsplanung.

Mit den 2D-Funktionen kdnnen die automatisch generierten Pldne einfach und schnell
bearbeitet, ergédnzt und fir die weitere Fachplanung aufbereitet werden.
Konstruktionsdetails und Ergdnzungen werden mittels 2D-Grafikelementen mit
bauplanungsgerechten Linientypen, Schraffuren und Flllungen dargestellt.

Die Detaillierungstiefe der Bauteile ist eindrucksvoll. So verfligen die Wande nicht nur
Uber eine Mehrschaligkeit, sondern bieten, wie auch die Decke und das Dach, die
Mdglichkeit einer Holzkonstruktion.

Plan 7 Architekt verfligt Uber eine automatische maBstabsabhangige Darstellung. Je
nach gewdhltem MaBstab wird der Detaillierungsgrad der Zeichnung verfeinert und
ermdglicht die korrekte Darstellung beim Ubergang vom Vorentwurf zum
Genehmigungsplan bis zur Detailzeichnung.

Auch die Visualisierung greift auf das 3D-Gebdaudemodell zurlick. Sie nimmt in Plan 7
Architekt einen besonderen Stellenwert ein, da eine Emotionen weckende
dreidimensionale Darstellung des Planungsobjektes heute oftmals zur Kaufentscheidung
beitragt.

Durch das neu entwickelte Visualisierungskonzept gehort das Warten auf qualitativ
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1.1

hochwertige Bilder durch lange Rechenzeiten der Vergangenheit an. Realtime-
Visualisierung mit Lichtern, Spiegelungen und Antialiasing ist die L6sung. Die Qualitat
der Plan 7 Architekt-Visualisierung ist vergleichbar mit den Ergebnissen spezialisierter
Rendersoftware, jedoch in Echtzeit und ohne ausgepragte Vorkenntnissen des
Anwenders.

Zur Beschleunigung der Visualisierung werden flir komplexe 3D-Objekte vereinfachte
Strukturen errechnet, insofern die reduzierten Details fiir den Betrachter nicht sichtbar
sind (Level of Detail fir 3D-Objekte). Dadurch kénnen sehr realistisch ausgestaltete
Projekte, auch ganze Siedlungen, effizient dargestellt und bearbeitet werden.

Ein Highlight der Visualisierung sind die projektiven Texturen. Es handelt sich dabei um
eine neue Technologie, die es ermdglicht, virtuelle Modelle mit realen Bildern auf
einfachste Weise zu verschmelzen. Der Anwender kann den fotografierten Bestand mit
der Entwurfsplanung kombinieren und somit die Verbindung von Alt und Neu
fotorealistisch liberzeugend demonstrieren.

Plan 7 Architekt beinhaltet zur dreidimensionalen Veranschaulichung der erstellten
Gebdude den c3D-Player. Er dient beispielsweise der Prasentation von Architektur-
Projekten im Internet - sicher ein Weg der Zukunft, sich als Architekt, Makler oder
Bautrdger von der Konkurrenz abzuheben.

Fir die Planzusammenstellung kann der Anwender in Plan 7 Architekt Planteile mit
unterschiedlichen MaBstdben positionieren. Anderungen im Projekt werden automatisch
Uibertragen, Schriftfelder und Legenden kénnen angelegt werden. Ahnlich wie bei den
Bauteilvorlagen kénnen Planvorlagen fiir die Erstellung von Prasentationsunterlagen und
Exposées individuell definiert werden.

Versionshinweis

Aufgrund der Tatsache das es unterschiedliche Versionen des Programms gibt und Plan
7 Architekt, Immocado, CASCADOS, FFR, ArCon BIM und E-CAD auf den gleichen
Programmgrundlagen/Programm basieren kann es zu leichten Abweichungen zwischen
Ihrer Version und dem Handbuch kommen.
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1.2 Hard- und Softwarevoraussetzungen
flr Desktop- und Notebook PCs

Systemanforderungen

Anforderungen an eine Workstation

(fGr Desktop- und Notebook PCs mit Plan 7 Architekt)

Minimumanforderunge

Hardware N Empfehlungen
RAM 4096 8192
DVD 4x 48x
Festplatte 40GB 400GB
Externe Festpl. Kapazitat 5GB 20GB
Graphikkarten AMD/ATI or Nvidia NVIDIA GeForce 1070 oder
(mehr Infos unten) based graphic card (GPU) 1080
Monitor 17" (15" laptops) 24" (desktops)
Farbtiefe 16 bits 32 bits
Auflosung 1024x768 1920x1080 or higher
Drucker - Colour inkjet or Colour laser
. Intel® Core®i7
CPU Pentium Dual-Core AMD EX
Betriebssystem Windows 10 Windows 10 Professional 64bit /

Windows 10 Enterprise 64 bit

Achtung! Apple Mac wird nicht unterstitzt.

Vor dem Kauf neuer Hardware sollten Sie folgende generelle Fragen mit lhrem
Hardwarelieferantenklaren:

e Geeignete Verfahren und Medien fiir die Erstellung von Back-up Sicherungen (z.B.
Uber eine zusatzliche Festplatte, Netzwerk-/ Serversicherung, CD-ROM, Memory-
Stick 0.3.)

e Moglichkeiten der dualen Videoausgabe, z.B. flr die Verwendung von 2
Monitoren

e Wenn der Fotorealismus flr Sie im Fokus steht, ist es sehr wichtig einen
besonders leistungsfahigen Prozessor zu wahlen. Ein High-End Intel® Xeon® E5
CPU ware in diesem Fall z.B. einem Intel® Core i7 vorzuziehen.

Grafikkarten
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1.3

(far Desktop- und Notebook PCs mit Winner Design)

Eine optimale Ausschopfung aller Moéglichkeiten, die lhnen die hochwertige CAD-
Oberflache von Plan 7 Architekt bietet, setzt die Verwendung einer guten Grafik-
Hardware voraus. Der Einsatz der richtigen Grafikkarte kann Ihnen Probleme ersparen
und bietet Ihnen die hochste Gewahr fiir die Erzielung bester Arbeitsergebnisse.

Firstinvision hat viele Grafikkarten getestet und empfiehlt folgende:

Nvidia und AMD stellen Grafikchips her, die von etlichen Grafikkarten-Herstellern genutzt
werden (Asus, MSI, Gigabyte, Club 3D, Sapphire, LeadTek, etc.). Grafikkarten, die auf
Grafikchips von AMD und Nvidia basieren, werden unter verschiedenen Namen verkauft.

Das Wichtigste ist, dass die Karte auf den genannten Standards von Nvidia oder AMD
basiert.

Nicht empfohlen fiir die Verwendung werden folgende Grafikkarten:
e Matrox cards (alle Typen)
e QuadroGrafikkarten
e ATl Rage Pro, All-In-Wonder Pro, Expert@Play98, Expert98
e S3GammaChrome
e SIS cards (gewdhnliche SIS Karten und in motherboard integrierte Karten)

e XGI Volari

o Altere Intel® Grafikkarten (Intel HD Graphics 4600 und vorherige Versionen).
Neuere Intel® Grafikkarten funktionieren in der Regel, arbeiten allerdings
langsamer als NVIDIA oder AMD basierte Grafikkarten.

Mit der Beachtung unserer Empfehlungen kénnen Sie Performanceprobleme bei der
Verwendungvon Plan 7 Architekt vermeiden. Lassen Sie sich in diesem Punkt nicht von
anderslautenden Empfehlungen Ihrer Hardwarelieferanten tiberzeugen, sondern beharren
Sie auf einer GeForce- oder einer Radeon-basierten Karte.

Plan 7 Architekt Installation

Nachdem Sie Plan 7 Architekt gekauft haben sollten Sie eine ZIP Datei erhalten. Dies
kann je nach Verkdaufer via E-Mail/Download-Link erfolgen.
Bitte downloaden und entpacken Sie diese ZIP Datei. (Rechtsklick/Alle extrahieren...)
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Nun sollte sich ein Pop-up-Fenster 6ffnen, in dem Sie den Pfad/Ordner, in dem das
Endresultat der Extraktion gespeichert werden sollte, angeben kdnnen (dieser ist
relativ irrelevant da Sie den Ordner nach der Installation wieder I6schen kénnen). Nach
Angabe des Pfades klicken Sie bitte auf "Extrahieren".
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Nachdem das Extrahieren beendet wurde, sollte sich das Verzeichnis, das Sie vorhin
angegeben haben, automatisch 6ffnen. Fihren Sie nun bitte die setup.exe aus.

Lesen Sie sich die Lizenzvereinbarung durch und akzeptieren Sie diese.
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Nun werden Sie gefragt, wohin Plan 7 Architekt installiert werden sollte. Wir empfehlen,
das vorausgewahlte Standardverzeichnis unter Program Files zu verwenden.
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Nun werden Sie gefragt, wo Ihre Daten gespeichert werden sollten. Wir empfehlen, das
vorausgewdhlte Standardverzeichnis unter Programdata zu verwenden.
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Dann werden Sie gefragt, welche Komponenten Sie installieren wollen. Wir empfehlen
alle Komponenten zu installieren.
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Klicken Sie auf Installieren, um die Installation zu beginnen.




30 Plan 7 Architekt Einleitung




Plan 7 Architekt Einleitung 31

1.4

Plan 7 Architekt sollte nun erfolgreich installiert sein und eine Verknlpfung sollte auf
dem Desktop erstellt worden sein.

Lizenzierung

Nachdem Sie Plan 7 Architekt installiert haben, miissen Sie es jetzt noch lizenzieren,
bevor Sie es in Betrieb nehmen kénnen. Beim Ersten Offnen von Plan 7 Architekt 6ffnet
sich nun das Lizenzierungsfenster via welchem Sie Ihre Lizenz aktivieren, deaktivieren
(falls Plan 7 Architekt bereits lizenziert wurde) oder das Programm fir 30 Tage ohne
Lizenz testen kdnnen.
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Um Ihre Lizenz zu aktivieren gehen Sie nun bitte auf "Aktivieren Sie Ihre Lizenz",
wahlen "Online aktivieren" aus und geben Ihren LizenzschlUssel ein.
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Nachdem Sie Ihren Lizenzschliissel eingegeben haben gehen Sie nun bitte auf
LizenzschlUssel aktivieren um Plan 7 Architekt zu lizenzieren. Nachdem Sie Plan 7
Architekt erfolgreich lizenziert haben gehen Sie nun bitte auf "Fertigstellen".
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Anwendungsmeni - Dateiverwaltung (Laden/Speichern/Sicherung)
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Anwendungsmenii - Dateiverwaltung
(Laden/Speichern/Sicherung)

Die Dateiverwaltung erreichen Sie Uber die Schaltflache Im linken oberen
Eck des Bildschirms.

In diesem Menii finden Sie alle Befehle zum Offnen, Speichern und Neu anlegen einer
Datei sowie fur Import und Export.

Datei|Neu: Es wird ein neues Projekt erzeugt. Als Vorlage wird die Datei Standard.
cad im Verzeichnis Vorlagen, soweit vorhanden, verwendet. Existiert diese Datei
nicht, wird das neue Projekt mit den Standards des Programms erzeugt.




Plan 7 ArchAektendungsmenii - Dateiverwaltung (Laden/Speichern/Sicherung) 37

Datei|Neu mit Vorlage...: Es wird ein neues Projekt auf Basis einer Vorlage-
Zeichnung erzeugt. Eine Vorlage-Zeichnung ist eine normale Projektdatei in der die
gewinschten Voreinstellungen vorgenommen werden. Beim Erzeugen eines Projektes
auf Basis einer Vorlage wird diese Datei kopiert und als neues Projekt verwendet.
Typische Voreinstellungen sind zum Beispiel die Layerstruktur oder Geschosse.

Datei| Offnen: Mit dieser Funktion werden Projektdateien geéffnet. Standard fir
Projektdateien ist das Format .CAD. Desweiteren kdnnen folgende Dateiformate
gedffnet werden:

ACSII-Dateien: Standard fir Textdateien

DXF-Dateien: Standard fir den Austausch von Vektordaten von Autodesk
DWG-Dateien: Standardformat von Autocad/Autodesk

Graphic Works 4.0-Dateien: Standard fir den Import von Graphic Works-CAD-
Dateien (Data Becker)

IFC-Dateien: 3D Standardformat von Autocad/Autodesk

EMF-Dateien: Enhanced Meta File; zum Datenaustausch unter Windows-
Anwendungen

WMF-Dateien: Windows Metafile Format; zum Datenaustausch unter Windows-
Anwendungen

MB-Austauschformat-Dateien: Standardformat flir AutoDesk Maya Binardateien

Datei|Suchen: Mit dieser Funktion werden Projektdateien gesucht.

Es 6ffnet sich die Suchmaske "Projekt suchen":
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Datei| Aus Zwischenablage 6ffnen: Offnet ein Projekt, das in die Zwischenablage
kopiert wurde.
Datei|Letztes Projekt 6ffnen: Offnet das zuletzt gespeicherte Projekt.
Datei|Speichern: Mit dieser Funktion wird die am Bildschirm getffnete Datei
gespeichert.
Datei|Speichern unter: Speichert die Datei und 6ffnet zuvor den Dateimanager, hier
kénnen Sie nun einen Dateinamen vergeben.

2.1 Wissenswertes fur erfahrene Anwender

Wir haben mit der neuesten Version von Plan 7 Architekt das gesamte Userinterface iberarbeitet.
Wir méchten lhnen in dem nachfolgenden Text einen kurzen Uberblick iber die wichtigsten
Anderungen geben.

Ribbonoberfldache
Ribbon bedeutet im englischen Band, steht also fiir Menliband und ist ein grafisches Bedienkonzept
fur Anwendungsprogramme.

Modi und Tools
Die oberen Menis stellen nun die Modi und die Funktionsleisten fiir die Zeichentools zur Verfiigung
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Die Modi reichen von Konstruktion bis Plane, von Auswertung bis Konstruktionsebene stehen lhnen
die Funktionsleisten zur Verfligung.

Sie konnen also durch Auswabhl des jeweiligen Tabs den Modus wechseln oder lediglich eine
passende Toolpalette einblenden.

Ribbon Projekt

Diese Funktionsleiste war in der vorigen Plan 7 Architekt Version das Meni Projekt. Natirlich
haben wir auch einige andere Schaltflaichen erganzt. In dieser Funktionsleiste kénnen Sie,
unabhangig in welchem Modus sie sich gerade befinden, alle projektrelevanten Einstellungen treffen.

Ansicht

Beifriiheren Versionen von Plan 7 Architekt waren die Optionen, welche bestimmen was gerade
sichtbar ist oder nicht, sowohl tiber eine Toolbar als auch tber ein Menu 'Ansicht' erreichbar. Nun
haben wir all diese Funktionen in allen Modi in die Toolbar Ansichtsleiste vereint. Beachten Sie vor
allem auch die letzte Schaltflache fur die erweiterten Ansichtseinstellungen.

Optionen
Das Menu Optionen finden Sie nun in dieser Schaltflache rechts oben am Bildschirmrand.
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Dateiverwaltung
Alle Befehle zum Datei laden, speichern, importieren und exportieren sowie alle Einstellungen finden
Sie im neuen Datei Men.

Gestalten der Oberfldche

Mit der neuen Version kénnen Sie die Toolbar an jede gewiinschte Stelle verschieben. Das
Programm ist somit viel besser in der Lage sich an ihre individuelle ergonomische Arbeitsoberflache
anzupassen. Wie im Bild unten dargestellt sehen sie alle Toolbars in abgedocktem Zustand.

Sie kdnnen jede Leiste schlielen, betatigen Sie dazu das X im rechten oberen Eck.

Um die Toolbar wieder einzublenden verwenden Sie bitte die Schaltflache Ansicht rechts oben am
Bildschirm






































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































